
 
 

 
1 

 

AUSFÜHRLICHE REGELN  
zum 4. Rodewischer Wasserkisten-Rennen 2026 
(Seiten 1-5) 

 

1. Allgemeines & Termin 

Das 4. Rodewischer Wasserkisten-Rennen findet am 

Samstag, 25. Juli 2026, am Nachmittag statt. 

• Geplanter Start: ca. 14:00 Uhr 

• Bei sehr hoher Teilnehmerzahl behält sich der Veranstalter vor, zwei Rennen nacheinander 

durchzuführen. In diesem Fall kann sich die Startzeit verändern. 

• Die Renndauer ist aktuell bis maximal 16:00 Uhr vorgesehen. 

• Die Siegerehrung findet spätestens um 17:00 Uhr statt. 

• Zeitliche Anpassungen sind witterungs- oder teilnehmerbedingt möglich. 

Alle bestätigten Teams werden rechtzeitig vor dem Rennen über Ablauf, Aufstellung und Details 

informiert. 

2. Anmeldung & Teilnahme 

• Die Anmeldung erfolgt mittels e-mail an: a.vanheiden@ah-bauer.de 

• Folgende Dinge sind dabei anzugeben:  

1. Name des Teams 

2. Teamgröße (wie viele aktive Teilnehmer auf der Kiste im Wettkampf, ggf. wie viele 

Teilnehmer bei aktiver Vorbereitung) 

3. Altersgruppe der Teilnehmer auf der Kiste (Kinder bis 12 / Teens bis 17 / Erwachsene 

ab 18) 

4. Name des Hauptansprechpartners* für das Rennen und dessen E-Mail-Adresse, 

Handynummer und Adresse 

5. Grobe Skizze oder Erklärung zum Antrieb der Kiste 

6. Nennung des Märchens, was dargestellt werden soll (diese Information kann auch bis 

zum 30. Mai 2026 nachgeliefert werden. 

7. Die Bewerbung zur Teilnahme muss spätestens bis 20. Juni 2026 erfolgen. 

8. Abhängig von der Anzahl der Bewerbungen kann die Teilnehmerzahl begrenzt 

werden. 

9. Gegebenenfalls wird pro Verein oder Firma nur ein Team zugelassen. 

In diesem Fall erfolgt eine direkte Abstimmung, um eine faire Lösung zu finden. 
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Baukostenzuschüsse 

• Unter allen bis einschließlich 31.05.2026 eingegangenen Bewerbungen werden 

am 03.06.2026 drei Baukostenzuschüsse à 100 € verlost. 

• Die Gewinner werden 

o auf dieser Seite veröffentlicht und 

o bis spätestens 08.06.2026 per E-Mail oder telefonisch informiert. 

• Die Baukostenzuschüsse werden vom Autohaus Bauer zur Verfügung gestellt. 

3. Anforderungen an Wasserkiste & Team 

Wasserkiste 

• Die Wasserkiste muss schwimmfähig sein und sich ausschließlich durch Muskelkraft 

fortbewegen. 

o erlaubt: Paddel, Staken, Schaufelrad mit mechanischem Antrieb etc. 

o nicht erlaubt: Fortbewegung durch Schwimmen, Waten oder Laufen im Wasser 

• Es dürfen keine fertigen Bootsrümpfe oder großen Bootsteile verwendet werden. 

• Die Wasserkiste soll eine Eigenkreation sein – einfach oder aufwendig ist egal. 

Vom Baumstamm über die Badewanne bis zum „High-End-Wasserkistenmodell“ ist alles 

möglich. 

• Die Höhe der Kiste darf nur so bemessen sein, dass eine Durchfahrt unter der Brücke zur 

Schlossinsel problemlos möglich ist. 

• Jede Kiste muss gut sichtbar mit dem Team- bzw. Vereinsnamen beschriftet sein. 

Team 

• Die Teamgröße ist nicht begrenzt. 

• Während des Rennens: 

o Es müssen nicht alle Teammitglieder auf der Kiste fahren. 

o Alle aktiv teilnehmenden Personen müssen sich auf oder in der Kiste befinden. 

o Nebenschwimmen, Waten oder Mitlaufen ist nicht erlaubt. 

• Alle Teilnehmer/innen müssen mindestens übliche Badebekleidung tragen. 

4. Anlieferung & Logistik 

• Die Wasserkisten sind am Freitag, 24. Juli 2026, 

zwischen 17:00 und 19:00 Uhr auf der Schlossinsel anzuliefern. 

• Die Kisten verbleiben über Nacht auf der Schlossinsel. 

• Von Freitag 19:00 Uhr bis Samstag 10:00 Uhr wird das Gelände durch einen professionellen 

Sicherheitsdienst bewacht. 
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• Ab Samstag, 10:00 Uhr sind die Kisten unbeaufsichtigt. 

Eine weitere Bewachung obliegt ggf. den Teams selbst. 

• Die Kisten dürfen (müssen aber nicht) bereits am Freitag zu Wasser gelassen und am Rand 

verankert werden. 

• Bei Anlieferung erhält jede Kiste eine Startnummer, die ausgelost wird. 

Der Zeitpunkt der Anlieferung hat keinen Einfluss auf den Startplatz. 

5. Wettbewerbe & Wertung 

Grundsatz 

Kreativität und Schnelligkeit werden nicht gemeinsam, sondern in zwei völlig unabhängigen 

Wettbewerben bewertet. 

Ein schnelles Team muss nicht kreativ sein –eine kreative Kiste muss nicht schnell sein. 

Wettbewerb 1: Geschwindigkeit 

• Ein Team fährt mit seiner Wasserkiste eine vollständige Runde um die Schlossinsel 

• Gewertet wird ausschließlich die Zeit 

• Die Runde gilt nur dann als gewertet, wenn: 

o die Kiste vollständig schwimmend das Ziel erreicht 

o alle aktiv teilnehmenden Teammitglieder sich bei Zielüberquerung auf oder in der 

Kiste befinden 

• Es gibt drei Gewinnerplätze „Geschwindigkeit“ 

Wettbewerb 2: Kreativität 

• Bewertet werden Wasserkiste und Team 

• Eine neutrale, regional bekannte Jury mit vier Personen vergibt Punkte 

• Jedes Jurymitglied vergibt 1 bis 10 Punkte 

• Insgesamt sind 4 bis 40 Punkte pro Team möglich 

• Grundlage ist ein einheitlicher Wertungsbogen mit sechs Kriterien 

• Das Motto „Märchen … in jeder Form“ ist ein zentrales Bewertungskriterium 

Ablauf Kreativbewertung 

• Die Jury macht sich zwischen 12:00 und 13:00 Uhr mit allen Teams und Kisten vertraut. 

• Alle Teams müssen in dieser Zeit am Bootsanlegesteg sein 

(Kiste im Wasser oder an Land). 

• Ab 13:00 Uhr werden alle Kisten zu Wasser gelassen und halten sich im Randbereich auf. 

• Ab 14:00 Uhr: 

o Start der Kisten nacheinander nach Startnummer 



 
 

 
4 

 

o kurze Vorstellung durch den Moderator 

o Punktevergabe der Jury 

o anschließend Start zur Zeitwertung 

Für die Kreativwertung kann eine Bewertung auch dann erfolgen, wenn die Runde nicht vollständig 

absolviert wird, sofern klar erkennbar ist, dass die Kiste schwimmfähig ist und grundsätzlich eine 

vollständige Umrundung ermöglichen würde. 

6. Start, Ziel & Fairness 

• Start und Ziel befinden sich voraussichtlich an der Bootsanlegestelle. 

• Jede Form von Manipulation, Beschädigung oder Veränderung fremder Kisten führt zur 

Disqualifikation. 

• Gleiches gilt für: 

o grobe Beleidigungen 

o Handgreiflichkeiten 

• Ob der Ausschluss einzelne Personen oder das gesamte Team betrifft, wird im Einzelfall 

entschieden. 

• Regelverstöße sind unverzüglich den Veranstaltern zu melden. 

Nachträgliche Meldungen nach Rennende können ggf. nicht mehr berücksichtigt werden. 

7. Sicherheit & Ordnung 

• Das Entzünden von Pyrotechnik der Klasse II (z. B. Silvesterraketen) ist strikt untersagt. 

• Pyrotechnik der Klasse I (z. B. Sternenregen) ist grundsätzlich erlaubt, 

sofern keinerlei Gefahr für Menschen, Tiere oder Umwelt besteht. 

• Politische Themen oder eindeutig politisches Agieren (z. B. aggressive Wahlwerbung) sind im 

Rahmen des Rennens nicht gestattet. 

8. Preise & Auszeichnungen 

• Es gibt zwei Wettbewerbe (Zeit & Kreativität) mit jeweils drei Gewinnermannschaften. 

• Die Preisgelder betragen je Wettbewerb: 

o 1. Platz: 300 € 

o 2. Platz: 200 € 

o 3. Platz: 100 € 

• Bei Punktgleichheit entfällt die folgende Platzierung 

(z. B. zwei zweite Plätze → kein dritter Platz). 

• Zusätzlich erhält jede teilnehmende Person einen kleinen Sachpreis. 

Diese werden auch von der Wernesgrüner Brauerei und VOWALON zur Verfügung gestellt. 

• Hinweis: Für Firmen oder Selbständige bietet sich die Wasserkiste auch als Werbeträger an. 
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9. Wetter, Haftung & Rechtliches 

• Bei extrem ungünstigem Wetter (z. B. Starkregen) oder sehr niedrigem Wasserstand behalten 

sich die Veranstalter eine Verschiebung vor. 

• Die Teilnahme erfolgt auf eigene Verantwortung. 

• Eine Haftung der Veranstalter ist ausgeschlossen. 

10. Veranstalter & Datenschutz 

• Veranstalter sind: 

o Autohaus Bauer GmbH (Schirmherrin) 

o Stadtverwaltung Rodewisch 

• Alle Teilnehmer erklären sich einverstanden, dass: 

o ihre Daten im Zusammenhang mit dem Wasserkisten-Rennen verarbeitet werden 

o Teamnamen, Teilnehmernamen und Herkunftsorte medial veröffentlicht werden 

o Foto- und Filmaufnahmen gemacht und genutzt werden dürfen 

• Jedes Teammitglied (bei Minderjährigen der/die Erziehungsberechtigte) unterschreibt: 

o eine Datenschutzerklärung 

o eine Foto- und Filmerlaubnis 

*Die Begriffe „Teilnehmer“, „Gewinner“, „Ansprechpartner“ schließen alle Geschlechter ein. 

 


